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I ntroducéo

O Ncleo de Estudos do Design do Livro do Laboratério de Comunicagdo no Design da
PUC-Rio conta com a participacdo de varios pesquisadores da érea do design e esta
desenvolvendo um curso a distancia a ser lancado pela CCEAD—Coordenacdo Central de
Educacéo a Distancia. O curso apresenta varios aspectos do design do livro, das primeiras
manifestacOes da escrita até os livros eletronicos, apresentando uma grande gama de temas e
disciplinas. Em fase anterior, o bolsista havia realizado um levantamento iconografico para o
curso, sendo equacionadas, de maneira embrionaria, questdes de localizacdo e propriedade
legal de imagens. Na presente fase ocorreram, paralelamente, duas pesquisas distintas:

1- A primeira pesquisa, derivada da fase anterior de levantamento iconografico,
consistia num estudo mais sistematico da questéo dos direitos autorais para imagens. Naquele
primeiro momento, o bolsista ficara encarregado de pesquisar a localizacdo e o proprietario
legal de um grupo de imagens a serem incluidas na iconografia do curso. Ao término desse
periodo, e de posse do resultado dessa busca iconogréfica, o bolsista percebeu a importancia
desse tema numa publicagéo comercial.

2- A interface visua do curso, sendo desenvolvida pelos pesquisadores do nucleo,
necessita de uma dinamica de layout dos conteidos que seja, a0 mesmo tempo, agradavel a
leitura e que permita uma flexibilidade na inser¢éo de textos e imagens. Isto se d& porque cada
artigo/conteido sera apresentado ao auno sob forma de “apostilas virtuais’, que
representariam livros de uma biblioteca.

Objetivos

1-Elaborar um texto sobre direitos autorais e o universo do designer, dando énfase a
questdo do estudante e a importancia desse conhecimento na formag&o do profissional. O
texto seria entdo adicionado a bibliografia do curso.

2-Encontrar bases de apoio e referéncias para a criacdo de um modelo de diagramacéo
para os textos a serem incluidos no curso. Tal modelo deveria suportar 0s varios textos e
imagens, além de possibilitar multiplos layouts, ja que havia uma intencdo de que as apostilas
Se comportassem como livros.

M etodologia

1- Paradelamente ao trabalho com as diagramagdes, houve a pesquisa tratando de
direitos autorais especificamente para imagem, através de consultas a especialista em direitos
autorais e exame da legislagdo concernente. Durante o levantamento das imagens a serem
utilizadas no curso (na primeira fase da pesquisa), verificouse que a questéo legal poderia
tornar-se um empecilho numa publicacdo ndo académica, hagja vista os altos custos das
permissdes de uso impostos pelos proprietérios. Nem todas as imagens puderam ser
localizadas, e nem todas que foram puderam ser utilizadas, devido ao seu custo. Observando a
lel n.° 9610, dos Direitos Autorais, a solucéo encontrada para essas imagens foi utilizar links
para sites onde eram encontradas, ndo havendo, assim, responsabilidade legal sobre sua
utilizacdo. (fig. 1)
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Fig.1- Sutrade diamante, Biblioteca Briténica

Outra solucéo foi a de produzir imagens através de desenhos e fotografias de autoria
dos proprios realizadores do curso. (fig.2)

figura2

No atual periodo, o bolsista desenvolveu um trabalho de levantamento sobre o
conhecimento que os alunos de design m a respeito do direito de uso de imagens em seus
trabalhos. Assim, bi feita entrevista com uma professora da disciplina Direito do Autor,
obrigatéria a todos os alunos do Departamento de Artes e Design e entrevistas com 20
estudantes, 10 de Comunicacdo Visua e 10 de Projeto de Produto, de periodos variados.

Vale ressaltar que essas entrevistas tinham apenas um caréater observatério, ou sgja, ndo
se pretendia com elas chegar a uma estatistica apurada. Nos resultados, gpenas agueles que ja
haviam cursado a disciplina disseram conhecer a lei de direitos autorais. O objetivo final foi,
entdo, redigir um texto sobre o assunto para ser incluido na bibliografia do curso.

2- O curso a distancia, intitulado DODECAEDRIA, em fase de finalizagdo, evoluiu de
um modelo linear para uma estrutura mais complexa. Antes, todos os usuarios (alunos)
seguiriam uma ordem retilinea de textos e temas na absor¢do dos contelidos programaticos.
Agora, 0s assuntos ndo sdo mais divididos em médulos teméticos, mas em areas de interesse
especificas, denominadas avatares, como énfases de perfis escolhidos pelo proprio aluno para
suaformagdo (p. ex., de escritor ou de ilustrador). As apostilas sdo organizadas de acordo com
tais perfis. Desse modo, cada usuério faz um caminho diferente dentro do curso de acordo
com Seu avatar e com os textos que mais Ihe interessarem. Portanto, a identidade visual dos
textos é crucial, pois facilita a navegacéo.

A partir desse dado, uma série de textos com énfase na histéria do livro, por exemplo,
foi encaminhada ao bolsista para um primeiro estudo. Um modelo de diagramacéo
desenvolvido pelos autores do curso também foi encaminhado. Tal modelo possuia um padréo
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especifico de titulo, tamanho da pagina e margens, dém de uma barra colorida de
identificagdo. A figura 3 mostra afolha de rosto e 0 “miolo” do template

TITLILO D LEVRE AL
CAINA ALTA

Figura3

Munido dos textos, do template padrdo e do terceiro elemento, as imagens, o bolsista
pode sair em busca de modelos pré-existentes que representassem a filosofia do curso e os
avatares. Foram geradas alternativas com o auxilio de softwares de editoracdo, e com base em
andlise gréfica, chegouse a0 desenvolvimento de um diagrama basico que pudesse ser
utilizado em todos os textos (figura 4)

Figura4

O primeiro problema a ser detectado foi a Obvia diferenca entre as midias. Como as
apostilas pretendiam se passar por livros, esse primeiro diagrama possuia elementos classicos
de diagramacdo de livros. No entanto, ndo era possivel utilizar as mesmas solugdes gréficas
para o diagrama, pois, afinal, este poderia ser considerado hipertexto, virtual, para ser lido na
tela do computador; o outro € um produto impresso, fisico, “rea”. A partir dai, podemos
destacar as duas diferencas principais que influenciariam o resultado final:

a reducdo das fontes ndo poderia ser exagerada, principalmente no caso das
notas de rodapé, para ndo causar desconforto aleitura.

o recurso facing pages (pagina dupla) ndo poderia ser utilizado, ja que o texto
seriarolado natela

Outra observacdo importante foi que a propria forma do texto influenciaria na
configuracdo do diagrama (por exemplo, se 0 texto possuisse muitas notas de rodapé ou
muitas imagens).
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Optou-se entdo por um modelo de diagrama mais parecido com o de um catdlogo ou de
umar revista, com cinco colunas, a fim de permitir uma maior variedade de layouts diferentes e
a manipulagdo de multiplos e ementos em um mesmo diagrama. (fig. 5)

figura5

Este novo diagrama funcionou bem, atingindo muitos dos pré-requisitos ja
mencionados, mas ainda possuia deficiéncias sob alguns aspectos, como em aguns textos
onde a persisténcia de muitas imagens acabava por causar certa poluicdo visual, ou, deixava o
texto com “cara’ de revista, 0 que ndo era a intencdo inicia. Era necessario entdo criar novos
mecanismos para corrigir o diagrama. Mesmo com as deficiéncias ja citadas, este modelo
pode ser utilizado por grande parte dos autores, servindo bem a seus assuntos. (fig. 6)

figura6

Conclusdes

A nova estrutura do curso permite ndo apenas uma maior navegabilidade, mas também
desdobramentos para novas pesquisas. Verificamos que nem todos os textos puderam ser
incluidos no diagrama-modelo como previsto. Dessa forma, ele passa por lapidacdes finas,
conforme o curso caminha para a reta final de producéo, considerando aspectos particulares
de cada texto. Outra solucdo foi criar um novo diagrama, especifico para textos com
abundancia de elementos como imagens, tabelas, etc. Assim, poderiamos chegar a mais um ou
dois diagramas que, juntos, alcancariam a meta de servir para todos os textos, além de
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permitir mais variagdes de layouts. Para o bolsista foi muito importante ter acesso a todos o0s
textos e perceber essas necessidades especificas, que sO se constata tendo-os lado a lado. A
experiéncia da leitura valeu também, literalmente, como aulas de histéria e de aspectos
técnicos de fabricacdo do livro.

A pesquisa de direitos autorais conclui o levantamento iconogréfico feito anteriormente.
Foi especialmente peculiar perceber nem todos os designers no mercado carioca tém
conhecimento real da lei de Direitos Autorais, ja que, pesquisando sites e fluxogramas de
disciplinas de outras universidades do Rio, foi possivel constatar que a PUC é a Unica
universidade do Rio de Janeiro que possui uma disciplina especifica e obrigatoria sobre o
assunto.



